Licht € Schatten

Rendering GmbH

So geht es nach der Auftragsvergabe weiter:

"‘ Alle relevanten Unterlagen wie die CAD-Daten und die Grundrisse, Ansichten, Schnitt und gegebenenfalls
1 Lageplan oder Freiflachengestaltungsplan sollten wir nun vorliegen haben.
CAD-Daten bereiten wir auf und flgen fir ein fotorealistisches Ergebnis nach Bedarf Details hinzu oder
tauschen einzelne Bestandteile gegen detaillierte aus (Fensterbleche, Attikableche, plastische Dachziegel,
Regenrobhre, ....)
Liegen uns nur 2D-Unterlagen vor, modellieren wir das Objekt auf dieser Grundlage nach.
In diesem ersten Schritt werden auch das Grundstiick und die unmittelbare Umgebung angelegt.

2 Teilen Sie uns bitte alles Weitere mit, was lhnen wichtig ist. So konnen wir dies direkt von Anfang an
i berticksichtigen und lhre Wiinsche umsetzen.




3 Sobald alles im Modell steht, erhalten Sie eine OpenGL-Voransicht. Diese dient nur der Abstimmung der

' Perspektive. Die Perspektive konnen wir nach Ihrer Vorgabe zu Blickrichtung und Standpunkt oder auch
nur nach einer groben Vorgabe zur Blickrichtung ausarbeiten.
In dem Fall, dass das Objekt nachmodelliert wurde, dient diese Voransicht auch zur Abnahme des Modells
und um etwaige Missverstandisse aus dem Weg zu rdumen.
Die OpenGL-Voransicht ist lediglich ein Screenshot. Ausleuchtung, Materialien und Farben werden hier
noch nicht dargestellt. Auch fehlt jetzt noch die weitere Ausgestaltung und die spatere Umgebung.

OpenGL-Voransicht




4 Sie erteilen uns die Abnahme zur Perspektive.
1 Sollte Ihr Favorit noch nicht dabei sein oder Korrekturen am Objekt nétig werden, erhalten Sie eine neue
OpenGL-Voransicht.

5 Sobald wir Ihr OK erhalten haben, arbeiten wir alles weiter aus:
i - die weitere Ausgestaltung des Grundstiicks mit Details

- Einstellen der Materialien und Farben nach lhren Vorgaben

- Ausstattung der Terrasse(n) und Balkone mit passenden Mébeln und Dekoration

- Ausstattung der einsehbaren Raume mit Vorhangen und Moébeln

- Gartengestaltung

- Integrieren eines passenden Hintergrunds und Himmels

- auf Wunsch Integrieren von Personen




Sie erhalten die gerenderte Voransicht per eMail zugeschickt.

é i Die Voransicht wird in Preview-Qualitdt und in einer kleineren Auflésung als das spatere Endbild
gerendert. Daher kann die gerenderte Voransicht etwas kdrnig wirken, so dass Details hier noch nicht so
gut erkennbar sind.

Die letzten Farbanpassungen werden gegebenenfalls noch im finalen Rendering durchgefihrt.
Ebenso kommen im nachsten Schritt noch die Schatten der eingefligten Personen hinzu.

gerenderte Voransicht (Preview)




7 Sie erteilen uns die Abnahme.

' Sollten Sie Anderungen wiinschen, sind diese innerhalb des inklusiven Anderungsdurchlaufs fiir Sie
kostenfrei. Dazu gehoren die Anderung von Farben und Materialien. Umfangreichere Anderungen sind
auch moglich, kdnnen aber zu einem spéteren Lieferzeitpunkt fihren als vereinbart und werden nach
entstandenem Bearbeitungsumfang berechnet.

Sie erhalten dann eine neue gerenderte Voransicht mit den durchgefiihrten Anderungen zur Abnahme. In
der Regel erteilen Sie uns spatestens jetzt die Abnahme.

8 Die Visualisierung wird nun in EndgrofRe und Endqualitdt gerendert. Danach erfolgt die finale
i Nachbearbeitung: die letzten Anpassungen werden durchgefiihrt und die Schatten der eingesetzten
Personen eingefliigt.




Per eMail erhalten Sie den Download-Link zu Threm Rendering. Sie bekommen in einer ZIP-Datei zum einen
i das unkomprimierte Original-Rendering bei 300 dpi fir den Einsatz im Druck und eine komprimierte
Version, die fiir die Ansicht am Bildschirm und fiir den Einsatz im Web optimiert ist. Bitte entpacken Sie

das ZIP-Verzeichnis zur weiteren Verwendung (Rechtsklick, Entpacken).
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fertiges Rendering (HQ = High Quality)






